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Definition von Gllcksspiel
sucht

pravention

Ein Spiel, bei dem
« gegen Geldeinsatz
e ein Gewinn in Aussicht gestellt wird,

o der ausschlief3lich oder vorwiegend vom Zufall
abhangt.



Die haufigsten Glucksspielformen sucht

pravention

 Lotterieprodukte (Lotto ,6 aus 45, Bingo,
Euromillionen, ToiToiTol, Zahlenlotto 1-90, Joker,
Rubbellos, Brieflos, Klassenlotterie)

e Toto
 Glucksspielautomaten
o Sportwetten (nicht laut Gesetz)

« Kasinospiele (Roulette; Kartenspiele: Black Jack,
Poker; Wurfelspiele: Backgammon)

 Glucksspiele im Internet (z. B. Internetpoker)



SpielSUCHT?

Institut
. Sucht
pravention

PRO MENTE DOE

ICD-10

DSM-IV

F& Personlichkeits- und Verhaltensstdrungen

F&3 Abnorme Gewohnheiten und Stdrungen der Impuls-
kontrolle

312.5t8rungen der Impulskontrolle, nicht andernorts klas-
sifiziert

F&63.0 Pathologisches Spielen
Diagnostische Leitlinien
1. Dauerndes, wiederholtes Spielen

2. Anhaltendes und oft noch gesteigertes Spielen trotz
negativer sozialer Konsequenzen, wie
-Verarmung,

- gestdrte Familienbeziehungen,

- Zerrdttung der personlichen Verhaltnisse

312.31 Pathologisches Spielen

Diagnostische Leitlinien

A Andauerndes und wiederkehrendes, fehlangepasstes
Spielverhalten, was sich in mindestens funf der folgenden
Merkmale ausdrickt

1. 5tarke Eingenommenheit vaom Gllicksspiel (z.B. starke
gedankliche Beschaftigung mit Geldbeschaffung)

2. Steigerung der Einsatze, um gewilnschte Erregung zu
erreichen

2. Wiederholte erfolglose Wersuche, das Spiel zu kontrol-
lieren, einzuschranken cder aufzugeben

4. Unruhe und Gereiztheit beim Versuch, das Spiel einzu-
schranken oder aufzugeben

5. Spielen, um Problemen oder negativen Stimmungen
Zu entkommen

6. Wiederaufnahme des Glilcksspiels nach Geldwverlusten
7. Lilgen gegenlber Dritten, um das Ausmald der Spiel-
problematik zu vertuschen

8. lllegale Handlungen zur Finanzierung des Spielens

8. Gefahrdung oder Verlust wichtiger Beziehungen, von
Arbeitsplatz und Zukunftschancen

10. Hoffnung auf Bereitstellung von Geld durch Dritte




Gefahrdungspotenzial von Gllcksspielen i

pravention
Wann haben Glicksspiele ein hohes Suchtpotenzial?

« Wenn sie eine schnelle Spielabfolge mit schneller Gewinn-
und Verlustentscheidung haben.

« Wenn ein kurzes Auszahlungsintervall vorliegt.

« Wenn sie bei Spielerinnen das Gefuhl wecken, den Spielverlauf
steuern zu konnen. (z. B. Stopp-Tasten)

« Wenn Spielerlnnen durch , Fast-Gewinne“ den Eindruck haben,
der Gewinn stehe in kurz bevor.

« Wenn sie mit ,versteckten* Geldeinsatzen (Jetons, Punkte)
arbeiten.

« Wenn es viele Anreize mit Moglichkeiten zum Glicksspiel gibt.



Publikation der Studie institut
sucht

pravention

PRO MENTE DOE

Jens Kalke, Sven Buth, Moritz Rosenkranz,
Christian Schiitze, Harald Oechsler, Uwe Verthein

Glucksspiel

und Spielerschutz in Osterreich

Empirische Erkenntnisse zum Spielverhalten der
Bevdlkerung und zur Pravention der Gliicksspielsucht

LAMBERTUS




Spielteilnahme der Bevolkerung

sQCht
pavention
letzte 12-Monate letzte 30-Tage

Alle 42,0% 23,3%
Manner 47,4% 28,7%
Frauen 36,5% 18,0%
14-17 Jahre 9,7% 3,5%
18-35 Jahre 44,0% 21,6%
36-49 Jahre 45,8% 26,4%
50-65 Jahre 42,8% 26,6%




Spielteilnahme der Bevolkerung

~sucht
prévention

Bei den 14- bis 17-Jahrigen spielte im
zurtckliegenden Jahr etwa jede/r Zehnte um Geld. Im
letzten Monat waren es 3,5 %.

Zwischen den Altersgruppen der Erwachsenen
zeigen sich nur geringe Unterschiede in der
Spielteilnahme: Jahrespravalenzen von jewells (leicht)
tber 40 %. Monatspravalenzen zwischen 22 und

27 %.

Kalke et al. 2011



Teilnahme an Glicksspielarten (Jahrespravalenz)

institut
~sucht
pravention

PRO MENTE DOE
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Alle Befragten 36,2% | 7,8% 2,8% | 49% 1,2% | 0,6 % 6.326
Geschlecht:
mannlich 395% | 7,8% | 50% 7,1% | 0,8% | 2,0%, 3.158
weiblich 329% | 7,8% | 0,5% 2,8% | 0,4% | 0,5% 3.168
Alter
14-17 Jahre 3,8% | 4,5% 1,3% 1,2% | 0,0% | 0,9% 425
18-35 Jahre 32,9% [10,4% | 53% | 9,9% 1,0 % 3,0% 2.113
36-49 Jahre 42,1% | 8,2 % 1,6 % 2,7% [ 05% | 0,4% 2.068
50 Jahre und alter 41,1% | 50% 1,4 % 2,3% | 0,3% | 0,1% 1.720




Teilnahme an Glicksspielarten (Jahrespravalenz)

~sucht
prévention

Jugendliche haben die geringsten Pravalenzraten.
Sie spielen Uberwiegend Rubbellose (3,8 %) und
Lotterien (4,5 %).

18 bis 35-Jahrige weisen die héchsten Anteile in
(beinahe) allen Glicksspielarten auf. (Ausnahme:
Lotterien).

Uber 36-Jahrige stellen den hochsten Anteil an
Lotterienspielerinnen.



Antell von Problemspielerinnen
sucht

prévertion
Bestimmung nach DSM-IV

 Problematisches Spielverhalten (3-4 Kriterien):
0,43 % ca. 26.000 Personen

 Pathologisches Spielverhalten (mindestens 5
Kriterien): 0,66% ca. 38.000 Personen

Ingesamt 1,1% = ca. 64.000 Personen (14 bis 65 Jahre)



Problematisches Spielen nach Geschlecht und Alter

institut
~sucht
pravention

PRO MENTE DOE

@
5 - =+
: 15 |z |f
= - % = -
) o __|.@ —_| @ -
- |e.2|8_ 2| E| £
= wog e8| % =
= a2t 28w Al ® S Q
2 2 eS|l acn| a0 =22
Geschlecht
mannlich 95,8 % 2,6 % 0,7 % 0,9 % 3.141
weiblich 98,7 % 0,8 % 0,1 % 0,4 % 3.157
Alter
14-17 Jahre 100,0 % 0,0 % 0,0 % 0,0% 425
18-35 Jahre 96,1 % 1,8 % 0,8 % 1,3% 2.103
36-49 Jahre 97,7 % 1,6 % 0,3 % 0,4 % 2.057
50 Jahre oder alter 97,4 % 2,0% 0,2 % 0,4 % 1.713




Anteil Problemspielerlnnen nach verschiedenen

GlUcksspielarten sucht
pravention
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Anteil Problemspielerlnnen nach verschiedenen
Glicksspielarten sucht
pravention

1. Die Pravalenz problematischen und pathologischen
Spielens ist bei Glucksspielautomaten am hdchsten!

2. Es folgen Sportwetten und die klassischen
Kasinospiele.

3. Die geringsten Anteile finden sich bel den Lotterien.



Anteil der Problemspielerinnen am Geldeinsatz

nach Spielart

institut
~sucht
pravention

PRO MENTE DOE
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Gruppen mit hohen Anteilen von Problemspielerinnen Sl
pravention

3 und mehr DSM IV-Kriterien erfullt:

e arbeitslos: 7,1 %

 Einkommen unter 1.500 €: 2,8 %
o Pflichtschul-Abschluss: 2,6 %

e 18- bis 35-Jahrige: 2,1 %



Risikofaktoren problematischen bzw.

. . institut
pathologischen Spielens sucht
PEVETRon
OR
Alter (bis 35 J.) 2,2
mannlich 2,4
Migrationshintergrund 2,2
Pflicht-/Hauptschulabschluss 2,3
arbeitslos 5,0
In Elternhaus mit Spielproblemen aufgewachsen 2,2
Aktuelle Spielprobleme in Familie 4,8
Mindestens riskanter Alkoholkonsum 3,0
Aktueller Cannabiskonsum (letzte 30 Tage) 3,6




OO0 Jugendschutzgesetz sucht

pravention
§ 7 Spielapparate und Glucksspiele

 Jugendlichen sind Teilnahme an Glicksspielen mit Geldwert,
die Benltzung von Glicksspielapparaten, der Aufenthalt in
Raumen, in denen dberwiegend Gllucksspiele betrieben werden
und der Aufenthalt in Wettburos verboten. Abs. 1

Ausnahmen:

« Keine Altersbeschrankungen fir behdrdlich bewilligte
,tombolas, Gluckshafen und Jux-Ausspielungen®. Abs. 2

« Ab 14 Jahren ist die ,Teilnahme an behdrdlich bewilligten
Glicksspielen wie Zahlenlotto, Klassenlotterie, Nummernlotterie,
Sofortlotterien, Lotto, Toto und sonstigen Ausspielungen®
erlaubt. Abs. 3



Forderungen der ARGE Suchtvorbeugung

~sucht
pravention

Maximierung des technischen Spielerschutzes:
Lange Spieldauer, niedrige Einsatze, Spielpausen, etc.
Unabhangiger Spielerinnenschutz:

Einheitliches, breit gestreutes und gut platziertes
MalRnahmenpaket (Hotline, Website, Informationsmaterialen,

Sperrmechanismen, etc.) - von der 6ffentlichen Hand finanziert.
Die bestehenden Mitarbeiterlnnenschulungen der
Gltckspielanbieterlnnen sind zu optimieren (Durchfihrung von
Seiten unabhangiger und gqualifizierter Einrichtungen mit
Offentlichem Auftrag).

Jugendschutz:

Vereinheitlichung der Jugendschutzbestimmungen, frihzeitiger
Beginn praventiver Mal3nahmen.




Forderungen der ARGE Suchtvorbeugung sucht

pravention

 Einstufung der Sportwetten als Glucksspiel:
Alterskontrollen, Sperrmdglichkeit, Einsatzlimits
 Information und Sensibilisierung der Bevdlkerung:

Aufklarungskampagnen sollen in  Abstimmung mit regionalen
Pravention- und Hilfsangeboten unter Einbindung der Akteurlnnen
vor Ort geplant, entwickelt und umgesetzt werden.

 Praventionsprojekte /-programme fir unterschiedliche
Zielgruppen:
Integration der Gliucksspielthematik in bestehende
Praventionsmal3inahmen. Andererseits mussen speziell fir Kinder
und Jugendliche und insbesondere flr Zielgruppen mit speziellen
Risikofaktoren entsprechende Praventionsprogramme entwickelt
bzw. bereits evaluierte Programme fuir Osterreich adaptiert
werden.

 Bereitstellung der Ressourcen in den Bundeslandern
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