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Historisches
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Am ﬂerodaml

,lch glaube, dass das
Wirfelspiel genau dieselbe
Wirkung hat wie der Wein*

(Pascasius lustus, 1561)

Titelseite der Amsterdamer Ausgabe des , Pascasius lustus*,
1642, Institut fiir Spielforschung Salzburg.
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Aktuelles

www.networld.at

Hannes Kartnigs Sucht nach Roulette: Im
Casino Graz verlor er fast drei Millionen Euro

¢ FORMAT: Insgesamt 308 Besuche an Roulettefischen
¢ Tabelle: So viel verlor Kartnig zwischen 1998 & 2005
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Varianten des (Glticks-)Spiels in Deutschland

Geldgewinnspiele mit Gliicksspielcharakter
» TV-Geldgewinnspiele (z.B. ,9-Live")
» Selbstorganisierte Spiele um Geldgewinne

» Borsenspekulationen
> ...
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Spielbank
(Glucksspielautomaten, Roulette etc.)

Lotto- und Toto-Block
(Lotto ,6aus49” etc.)

Geldspielautomaten
(in Spielhallen und Gaststatten)

Sportwetten
(Oddset, Pferdewetten, private Wettanbieter)

Gewinnspiele von TV- und Radiosendern
(ohne Fernsehlotterien)

Klassenlotterien
(NKL, SKL)

Sonstige
(Fernsehlotterien, Gewinn- und PS-Sparen)

lllegale Glicksspiele
(im Internet, in Hinterzimmern)

Umsatze auf dem deutschen Glicksspielmarkt (2005)
in Mrd. Euro
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Der deutsche Glicksspielmarkt — Staatseinnahmen
in'Mrd. Euro

Aus: Meyer (2007)
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Der Spielanreiz beim Glicksspiel

Phase 1 — Entscheidung flr eine Glucksspielteiinahme

|

Phase 2 — Geldeinsatz

Hoffen auf den Gewinn: Anspannung, Stimulation, Nervenkitzel
., Emotionsregulation (positive Verstarkung)
> Ablenkung von Belastungen (negative Verstarkung)

Phase 3a — Gewinnsituation
Gllcksgefuhl, Euphorie, Allmachtsphantasien, ...
Phase 3b — Verlustsituation
Frustration, Arger, Niedergeschlagenheit, ...

Phase 4 — Weiterspielen
Geld als Mittel zum Zweck
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Spieler-Typologie

R I
Keine Probleme Erkennbare Probleme  Schwere Probleme
AL PN
- ‘ ‘ r N7 N
Problem-Spieler
| Gelegenhelts oder soziale Spieler i Pathologlsche Spieler §
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Diagnostische Kriterien nach DSM-IV

,Pathologisches Spielen®
,Storungen der Impulskontrolle, nicht andernorts klassifiziert*

Andauerndes und wiederkehrendes fehlangepasstes Spielverhalten,
indiziert durch mindestens 5 der folgenden 10 Merkmale:

- Starke Bindung an das Gliicksspiel
- Toleranzentwicklung
- Abstinenzunfahigkeit
- Entzugserscheinungen
- Gllicksspielbeteiligung, um vor Problemen zu fliehen
- Chasing (,Verlusten hinterherjagen®)
- Verheimlichung
- Beschaffungsdelinquenz
- Weiterspielen trotz negativer Folgen
- Bail-Out (,Freikaufen®)
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Umfeld:

Einstellung der
Gesellschaft

Arbeits- und
Lebensverhaltnisse

Peer-Gruppe

Glucksspiel: Veranstaltungsmerkmale

Dipl.-Psych. Tobias Hayer
Universitat Bremen

Pathologisches Glicksspiel: Bedingungsgefiige

Individuum:
Personlichkeit

Psychische
Auffalligkeiten

Genetische/
neurobiologische
Besonderheiten

Soziodemographische
Merkmale

Coping-Stile
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Das Gefahrdungspotenzial von Gllcksspielen

- Ein Analyseschema -

Veranstaltungsmerkmale von

Gliicksspielen

v

N\

Situational (kontextbezogen)
z.B. Verfligbharkeit, Werbung

Strukturell (spielmediumsbezogen)
Z.B. Ereignisfrequenz, Gewinnmaglichkeiten

|

|

Primarwirkung:
Erleichterung des Zugangs

Primarwirkung:
Forderung einer regelmaliigen Teilnahme

N\

v

Beurteilung des Gefahrdungspotenzials

einer Glucksspielform
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Problemausmal} (USA und Kanada)

Metaanalyse von Shaffer & Hall (2001) fir Nordamerika

Erwachsene Jugendliche
Level 3 — Lebenszeit 1.92% 3.38%
Level 2 — Lebenszeit 4.15% 8.40%
Level 3 — vergangenes Jahr 1.46% 4.80%
Level 2 — vergangenes Jahr 2.54% 14.60%

Level 2 = Risikospieler”; Level 3 =

Jugendliche weisen signifikant hohere Pravalenzraten auf als Erwachsene

,pathologische Spieler*

T
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Glucksspielverhalten Erwachsener in Deutschland (1)
Bisdro-Studie (2006)

> Reprasentative Befragung von 8.000 Personen (18-65 Jahre)

> Fast 40% haben in den zuriickliegenden 12 Monaten an einem Gliicksspiel
tellgenommen

> 12-Monats-Pravalenz: Zahlenlotto (33%), Rubbellose (12%), Gliicksspirale
(6%), Klassenlotterien (5%), Sportwetten (4%), Spielautomaten (3%),
Casinospiele (3%)

> Erfassung der Pravalenzrate pathologischen Spielverhaltens tber DSM-1V-
Kriterien bei Personen, die mindestens wdchentlich spielen oder mehr als 50
Euro im Monat flr ein Gllcksspiel ausgeben: 0,5% bzw. 265.000 Personen

> Pravalenzrate liegt im europaischen Vergleich im mittleren Bereich

> 8% der Automatenspieler sind von der Glicksspielsucht betroffen, aber nur
0,3% der reinen Lottospieler

Dipl.-Psych. Tobias Hayer
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Glucksspielverhalten Erwachsener in Deutschland (I1)
Bisdro-Studie (2006)

Anteile der Geldeinsétze pathologischer Spieler an den
Insgesamt getatigten Geldeinsatzen pro Gllcksspielform
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Erstkontaktalter von hilfesuchenden Spielern

Meyer & Hayer (2005)
Glicksspielform problembehaftet Erstkontaktalter
Geldspielautomaten 79% 39% als Minderjahrige
Gllicksspielautomaten 32% 8% als Minderjahrige
Roulette/Black Jack 17% 5% als Minderjahrige
NSRS FEE Ui 16% 35% als Minderjahrige
Geld
Lotto ,6aus49* 6% 21% als Minderjahrige
Rubbellotterien 2% 20% als Minderjahrige

Dipl.-Psych. Tobias Hayer
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Gllcksspielverhalten Jugendlicher in Deutschland
Hurrelmann, Schmidt & K&hnert (2003)

> n=5.009 Schuiler im Alter von 13-19 Jahren
(7. und 9. Klassen aus NRW)

» 62% der Jugendlichen gaben an, schon einmal an
Gllicksspielen teilgenommen zu haben

» 12-Monats-Pravalenz problematischen
Gllcksspielverhaltens: 3% (Gesamtstichprobe) bzw. 9%
(aktive Spieler)

» Aufgrund geringer Abweisungsraten ist es Minderjahrigen
In der Regel ohne Probleme mdglich, an kommerziellen
Gllcksspielen teilzunehmen

Dipl.-Psych. Tobias Hayer
Universitat Bremen
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Die Teilnahme an Gllcksspielen im Jugendalter
Ausgewéhlte Befunde

» Das Erstkontaktalter liegt bei 11-13 Jahren (Nordamerika)

» Ein friiher Erstkontakt steht im Zusammenhang mit weiteren
regelmaliigen Spielteilnahmen

» Die Betelligung an Gllcksspielen ist bei kanadischen Jugendlichen
verbreiteter als der Konsum bestimmter psychotroper Substanzen

» Glucksspiele nehmen flr den Grofteil der Jugendlichen eine &hnliche
Funktion ein wie der Konsum von psychotropen Substanzen
(,Ausprobieren/Experimentieren’)

» Folgen problematischen Gllcksspielverhaltens sind zweckentfremdete
Geldausgaben, Schwanzen der Schule, Diebstahle, Ligereien,
Streitigkeiten mit Familienangehdrigen, der Verkauf von eigenem
Besitz oder das Leihen von Geld im Freundes- oder Bekanntenkreis

Dipl.-Psych. Tobias Hayer 17
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@5 Entwicklungstrends auf dem deutschen Gliicksspielmarkt
... und ihre Bedeutung fir Jugendliche

» Expansion der kommerziellen Glicksspielangebote

» Produktdifferenzierung und Erhéhung des Spielanreizes

» Leichte Verfugbarkeit einiger Gliicksspielvarianten

» Technologische Entwicklung (z.B. Wetten via Handy, Online-Gambling)
» Zunehmende gesellschaftliche Akzeptanz von Glicksspielen

» (Gezielte Zuschneidung von Gliicksspielprodukten auf jugendliche
Bedrfnisse (z.B. bei der Produktgestaltung und Vermarktung)

» Vermarktung als Lifestyle oder Sport (Poker)

> Uberflutung mit Spielen, die Geldgewinne versprechen (z.B. im TV oder
beim Kauf von Lebensmitteln)

» Unkenntnis Uber gesetzliche Regelungen
> ..

T
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Exkurs: Kinder von pathologlschen Spielern
D Hayer, Bernhart & Meyer (2006)

,Mitten in der Nacht kam sie dann nach Hause, und ich brauchte ja auch
Immer meinen Schlaf, und dann horte ich meine Mutter, wie die mit ihrer
bloden Kugel da wieder mit diesem Roulette rumgespielt hat. Weill, das hat ja
einen Riesenkrach gemacht [...]. Also mit diesem Roulette hatte sie dann
auch immer gespielt, wenn sie kein Geld mehr hatte, und das war jeden
Abend dann, und das war dann immer sehr deprimierend, weil meine Mutter
dann immer brummte: ,Jetzt hab ich kein Geld, jetzt habe ich hier heute so
eine Gllcksstrahne und kann nicht losfahren, so ein Mist!. Dann sal} sie
wirklich da in voller Montur, mit ihnrem Kostlimchen, so wie sie halt gerade
aus dem Kasino Hohensyburg ist, und spielte da auf dem Teppich dieses
Ding, da bin ich ausgerastet."

B
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Grundausrichtungen staatlicher Glicksspielpolitik

(I) Prohibition -
Totalverbot fir alle Gliicksspiele
Wahrscheinliche Folge: Aufbau eines illegalen Marktes, Betrugsversuche

(IV) Freie Marktwirtschaft -
Prinzip des ,Laissez-faire*

Wahrscheinliche Folge: Entfesselung des Marktes

T
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Die rechtliche Situation in Deutschland

Bundesverfassungsgerichtsurteil
vom 28. Marz 2006

Leitsatz

,EIn staatliches Monopol flr Sportwetten ist mit dem Grundrecht
der Berufsfrelheit des Art. 12 Abs. 1 GG nur vereinbar, wenn es

konsequent am Ziel der Bekampfung von Suchtgefahren
ausgerichtet st

I —
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4 )
Einberufung einer Gliicksspielkommission
mit Kontrollfunktion

Bedarfsnachweis bei der Einflihrung
neuer Gllcksspielformen

Pflichtabgaben aus den Einnahmen fiir
Forschung und Versorgung

N
Einfihrung und Vernetzung von

Sperrdate|en (inkl. Besuchsbeschrankung)

4 I
Zahlung von umsatzunabhangigen

Gehaltern

f Aufklarung tber die mit dem Gliicksspiel
verbundenen Gefahren

Ausgewahlte MaBnahmen des Spielerschutzes (l)
Hayer & Meyer (2004)

|

Etablierung einer zentralen
,Hotline Gllcksspielsucht*

Beschrankung der Werbeaktivitaten

Flachendeckender Ausschluss von
Minderjahrigen vom Spielbetrieb

Fakten- und Handlungswissen

|
|
|
|

Malnahmen zur Friiherkennung
problematischen Spielverhaltens

e |-

Festlegung von Einsatz-, Gewinn- und
Verlustlimits

|
|
|
Personalschuiung }
|
|

D|p| -Psych. Tobias Hayer
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Ausgewahlte MaRnahmen des Spielerschutzes (l1)
B Hayer & Meyer (2004)

(Verbot von bargeldlosem Zahlungsverkehr\ [ Verbindlicher Spielerschutz beim

L im Offline-Bereich ) gewerblichen Spiel

-

4 )
Keine Verknipfung von Alkoholausschank/ Evaluierung der Wirksamkeit durch
L Geldbezugsautomaten und Glicksspiel ) Begleitforschung

REGULATIVE RAHMENBEDINGUNGEN

Die Erhaltung des staatlichen Gliicksspielmonopols schafft am
ehesten geeignete Rahmenbedingungen, um ein hinreichend
attraktives Glucksspielangebot unter Verzicht auf Gbermaiiige
Spielanreize bereitzustellen und den Zielen des
Spielerschutzes gerecht zu werden

Dipl.-Psych. Tobias Hayer 23
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Vielen Dank flur Ihre Aufmerksamkeit!

Kontakt

Dipl.-Psych. Tobias Hayer
Universitat Bremen
Institut flr Psychologie und Kognitionsforschung

Grazerstr. 4
28359 Bremen
Tel. 0049/421 218-4333
E-Mail: tobha@uni-bremen.de
Web: http://www.tobha.de
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